GLOSARIO DE TERMINOS COMUNES UTILIZADOS
EN ARQUEOLOGIA DEL PALEOINDIO:
CONTRIBUCION A LA POLEMICA SOBRE LA TIPOLOGIA LITICA

Jorge Armand*

INTRODUCCION

Los aspectos metodoldgicos de la
investigacién son fundamentales para
toda ciencia. Dentro de éstos, 1los
relativos a la terminologfa determi-
nan el nivel de comunicaciénentre los
investigadores. Se dice que el grado
de madurez de una ciencia se mide por
el grado de consenso entre los espe-
cialistas sobre los términos utiliza-
dos para denominar los hechos observa
dos.

En nuestra ciencia arqueoldgica
y muy especialmente en lo concernien-
te a la tipologfa de las herramientas
1iticas, ha predominado una gran con-
fusidn, precisamente debido a la ausen
cia de un lenguaje comin.

: A manera de contribucidn para el

debate, proponemos a continuacién una
lista de definiciones de términos, or
denados alfabéticamente, que sirven
para la descripcidn de los artefactos
de piedra del perfodo paleolftico de
cualquier parte del mundo, incluyendo
al paleolfitico americano o paleoindio
Este glosario es fruto de nuestras ex
periencias en la descripcién y clasi-
ficacién de colecciones T1fticas del
Nuevo y Viejo Mundo  (Armand 1973y
1983).

s

ANCHO DEL ARTEFACTO: el ancho del ar-
tefacto medido en centimetros en su
centro y transversalmente a su eje

longitudinal (ver "eje longitudinal del
artefacto"). Es fdcilde determinarcon
un vernier, pero una regla ~ordinaria
sirve también.

ANGULO DE PERCUSION: el dngulo formado
por la interseccién del bulbo de percu
sién y la plataforma de percusidn. Las
1ineas tomadas son las que pasan sobre
Jos puntos medios del bulbo de percu-
si6n y la plataforma de percusion. Se
determina con la ayuda de un instrumen
to para medir dngulos denominado gonid
metro (ver "bulbo de percusién" y "pla
taforma de percusidn).

ARISTAS DEL ARTEFACTO: (producidas por
el trabajo del hombre): cualquier aris
ta o angulosidad producida en el arte-
facto durante su fabricacion.

ARTEFACTO: segtn el significadomas am
plio del término, un artefacto es cual
quier objeto creado o usado por el hom
bre. Mas exactamente: un artefacto es
cualquier objeto cuya naturaleza fisi-
ca o posicién espacial ha sido altera-
da consciente o inconscientemente, par

cial o completamente, directa o indi-
rectamente, por el hombre. Sin embar-
go, en la practica, el término 'arte-

facto' se reduce para denominar sélo un
objeto natural de piedra modificado por
el trabajo humano. E1 término incluye
no sé6lo a las herramientas propiamente
dichas, es decir: a los implementos de
trabajo, sino también a los objetos de
piedra relacionados con la fabricacidn
de las herramientas, tales como los nd
cleos, yunques, lascas ho trabajadas,
desperdicios, etc.

(*) Museo Arqueoldgico. Universidad de Los Andes. Mérida.
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ARTEFACTO FRESCO: artefacto cuyas aris
tas producidas por el trabajo del hom
bre, incluyendo su filo o puntade tra
bajo, se encuentran adn en estado agu
do,? filoso (ver "aristas del artefac
L0 ). ‘

ARTEFACTO NO-TRABAJADO: artefacto que
no presenta signos de retoque (ver "ar
tefacto trabajado").

ARTEFACTO REDONDEADO: es el opuesto
de un artefacto fresco (ver "artefac-
to fresco"). Las causas del redondea-
miento de un artefacto son mdltiples,
siendo las mds frecuentes el ‘arrastre
fluvial, la abrasidn edlica,la sobre-
utilizacién por parte del hombre o-una
combinacidn de estas causas.Estas pue
den ser identificadas mediante un exa
men cuidadoso del artefacto. El gra-
do mayor o menor del redondeamiento se
determina mediante el simple tacto ma
nual.

ARTEFACTO RE-TRABAJADO: artefacto que
ha sido reformado o cuya zona activa
ha sido re-afilada. Esto dltimo es
mds frecuente. Este tipo de artefacto
puede ser identificado porque normal-
mente presenta aristas redondeadas jun
to con aristas frescas o agudas (ver
"aristas del artefacto").

ARTEFACTO TRABAJADO: artefacto que pre
senta signos de retoque (ver "retoque™)

ATRIBUTO: rasgo o caracteristica sim-
ple de un artefacto. Por ejemplo:"fi
lo dentado"; "seccidn transversal e-
Tiptica"; "nlGcleo con plataforma de
percusidn preparada", etc. Los atri-
butos utilizados en un cdédigo descrip
tivo de artefactos deben ser tan ana-
1iticos como sea posible. Categorfas
tales como "lasca con plataforma ‘de
percusion preparada" deben ser evita-
das, ya que las mismas no representan
atributos simples sino mds bien con-
juntos de atributos. De ahi que en
dichos c6digos el atributo "lasca" y
el atributo "plataforma de percusién
preparada" deben ser considerados se-
paradamente. :

En cualquier estudio, los atribu
tos numéricos, es decir: las medicio-
nes, son preferibles a los atributos

definidos verbalmente, ya que son mas
objetivos. Sin embargo, cuando se usen
atributos verbales éstos deben ser de-
finidos tan objetivamente como sea po-
sible, utilizando dibujos y fotografi-
as para ilustrarlos. Los atributos de
color deben ser determinados mediante
una carta de colores, tales como 1a Mun
sell o la Ex-polar. Hasta donde sea
posible los atributos deben ser deter-
minados con la ayuda de instrumentos
técnicos, tales como el vernier, las
lupas de aumento, las escalas de peso,
ete.

Ciertos atributos s6lo pueden ser
determinados de manera subjetiva, como
en el caso del grado de redondeamiento
de las angulosidades o aristas de un
artefacto. Hasta el momento no se co-
nocen técnicas objetivas para medir es
te atributo, por lo que es necesario
que se determine de forma subjetiva,ya
sea por el tacto de la mano, vista o
sentido comdn(1).

=fi=

BULBO DE PERCUSION: caracteristica pro
minencia convexa de una lasca, locali-
zada siempre en la fase ventral de Tla
misma, directamente debajo de la plata
forma de percusién (ver "fase ventral
de la lasca" y "plataforma de percu
sTan’y.

BULBO DE PERCUSION DIFUSO: bulbo de per
cusién que no posée bordes definidos.
Tiene una apariencia aplastada.

BULBO DE PERCUSION CON ONDAS DE IMPAC-
TO: bulbo de percusidn que presenta 17
neas concéntricas a partir del punto
de percusidn, producidas por el impac-
to del percutor (ver "punto de percu-
sién"). ;

BULBO DE PERCUSION CON RAYOS DE IMPAC-
TO: bulbo de percusién con marcas en
forma de rayes que convergen sobre el
punto de percusidén. Estas marcas indi
can que el desbaste fue directo 1y el
percutor utilizado fue duro (ver "pun-
to de percusién", "desbaste directo" y
"percutor"). ;

50



BULBO DE PERCUSION NEGATIVO: una con-
cavidad o depres1on en vez de un bul-

bo de percusion (ver "bulbo de percu-
sién).

BULBO DE PERCUSION NEGATIVO PROFUNDO:
tipo especial de bulbo de percusion
negativo particularmente céncavo o hue
co (ver "bulbo de percusion negativo).

BULBO DE PERCUSION POSITIVO: bulbo de
percusién convexo. Es el tipo de bul
bo de percusidn que se presenta nor-
malmente en un artefacto (ver ""bulbo
de percusién"). :

BULBO DE PERCUSION POSITIVO PROMINEN-
TE: tipo especial de bulbo de percu-
sion particularmente prominente (ver
"bulbo de percusidén positivo").

e

CICATRIZ BULBAR: corte o ‘"cicatriz"
que ocasionalmente se presenta sobre
el bulbo de percus1on Su causano es
conocida.

CLASE NO-IDENTIFICADA DE ARTEFACTO:ar
tefacto que no pertenece a ninguna de
las clases consideradas en el cddigo
utilizado para el estudio de la colec
cién de artefactos.

COLOR GENERAL DEL ARTEFACTO: tono do-
minante presente en la superficie de
1a roca utilizada para la fabricacion
~del artefacto. La identificacidn del
color se 1leva a cabo con la ayuda de
una carta de colores, la cual debe te
ner correspondencia con las cartas de
colores de uso comin en las ciencias
de la tierra, tales como las de Mun-

sell, Séguy, Ostwald, Ex-polar, etc.
CORTEX: la capa superficial de un gui
jarro, la cual presenta un color y/o

una textura distinta a las capas in--
ternas del mismo. E1 grosor de la
misma es variable, asi como su color
y textura, en concordancia con diver-
sos factores, entre los cuales 1bs mds
comunes son: arrastre fluvial o gla-
cio-fluvial, exposicidn a los agentes
atmosféricos (particularmente al vien
to), inmersidn prolongada en agua,reac
ciones bioquimicas con el suelo,o una
combinacion de 1os facteores mencionados.
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DESBASTE: proceso de lasquear el ndcleo.
Este proceso es denominado también "as
queado pr1mar1o , ya que de &1 se deri
van las primeras Tascas del nicleo (ver
"lasqueado" y "nicleo").

Durante el desbaste del ndcleo sé@
lo se producen lascas no trabajadas,sin
retoques. Este proceso tiene como fi-
nalidad la preparacidn del nicleo; ya
sea para la obtencidn de Tascas o para
darle forma al nidcleo. Esto Gltimo da
origen a dos clases generales de herra
mientas: las herramientas de lascas vy
las de nidcleo. En ambos casos se re-
quiere un proceso posterior al desbas-
te denominado "retoque" o "lasqueado
secundario", mediante el cual se le da
a la herramienta su forma definitiva
(ver "retoque").

DESBASTE DIRECTO: tipo de desbaste que
consiste en golpear el nidcleo directa-
mente con el percutor, es decir: sin
el uso de una herramienta intermedia-
ria tal como un cincel (ver "percutor")

DESBASTE INDIRECTO: tipo de desbaste
que consiste en golpear el nidcleo indi
rectamente, es decir: con la ayuda de
un elemento intermediario tal como un
cincel o pieza cilindrica de piedra,
hueso, etc. Su efecto se reconoce en
el artefacto por la relativa standari-
zacidn en tamafio y forma de las Tlascas
resultantes.

DESBASTE POR CALENTAMIENTO: accidén de
quebrar el ndcleo por el uso del fuego.
Algunos nuclecs pueden ser quebrados
mds fdcilmente si se calientan directa
mente en el fuego y luego se sumergen
en agua fria. Este procedimiento pue-
de ser reconocide por las hendiduras de
forma tipica que se producenenel cortex
cuando el nlclec es sometido a un in-
tenso calor. A veces también se produ
cen manchas de color rojizo/grisdceo
distribuidas irregularmente sobre el
nidcleo (ver “cortex").

DESBASTE SOBRE YUNQUE O BIPOLAR: tipo
de desbaste efectuado colocando el ar-
tefacto sobre un soporte de piedra (yun
que), de forma que la fuerza de la per
cusion se refuerce por la repercusion

del golpe del artefacto sobre el sopor
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Tipos de herramientas del Paleolitico de
la India: :

A- Hacha de mano

B- Proto-hacha de mano

C- Chopper bifacial




te (contra-golpe). Este tipo de des- una lasca principal se predetermina me
baste se denomina también "bipolar" , diante la extraccién de una serie de
por afectar al artefacto simultdnea- pequefias lascas pre]1m1nares ET caso
mente sobre dos lados o "polos". Pue tfipico, aunque no el dnico, es la deno
de ser identificado por la presencia minada "lasca Levallois" (ver "desbas—
en el artefacto de dos puntos de per- te").

cusidén situados en lados opuestos (ver

"yunque" y "punto de percusidn").

DESPERDICIO: cualquier pedazo de pie- 5P
dra de forma irregular que haya resul GUIJARRO: cualquier pedazo sueltode ro
tado del desbaste o del retoque de un ca de tamafio manuable cubierto parcial
artefacto. En sentido estrictosecon o totalmente por cortex.
sideran artefactos y deben ser recono Una forma especial de guijarro es
cidos al igual que Tlas herramientas. el mal 1lamado "canto rodado", el cual
Si el caso es pertinente deberdn ser se distingue por poseer aristas redon-
analizados en los estudios de la co- deadas. Esta caracteristica noes siem
leccidn Titica (ver "artefacto" y "he pre el resultado del arrastre fluvial
rramienta"). o rodamiento, como su nombre 1o indica,
sino también de la abrasidnedlica (ver
"cortex" y "nlcleo").

b
EJE LONGITUDINAL DEL ARTEFACTQ: 13 11 -H-
nea mds larga de un artefacto que pa-  HERRAMIENTA: tipo especial de artefac-
g S0 GeRlvo to destinado a ser usado como implemen

ESPESOR DEL ARTEFACTO: el ancho de un to de trabajo o ayuda. En la préctica
artefacto, medido en centimetros, to- Uun artgfacto Quede_ser reconocido como
mado en su centro y transversalmente herramienta sélo si presenta marcas in
a su eje longitudinal (ver "eje longi confundibles de retoque o de uso. AsT,
tudinal"). Es mis facil de determi- 1as lascas no retocadas que fueron uti
nar con un vernier, pero una regla or lizadas como implementos de trabajo,so
dinaria también sirve. ~ 1o podrdn ser identificadas como las
: : 11amadas "navajas o cuchillos natura-

les", si presentan marcas claras de u-

tilizacion. En muchos casos estas mar

R cas s6lo pueden ser detectadas median-

-F- te el uso de técnicas de microscopia

n 1] n ]
FASE DORSAL O DORSO DE LA LASCA: es (ver "artefacto” y "retoque").
lo opuesto a 1a fase ventral o vien- HOJA: lasca cuya longitud es por lo me
tre de la Tasca; formada por el lado nos tres veces su ancho y diez veces
externo de la lasca. En el caso de su espesor (ver "longitud del artefac-
una lasca primaria, ésta ~presentard to" y "espesor del artefacto")
partes del cortex sobre la fase dor-
sal (ver "lasca primaria").

FASE VENTRAL O VIENTRE DE LA LASCA:es -1

lo opuesto a la fase dorsal o.dorso de INDICE LONGITUD-ESPESOR: resultado de
la lasca; formada por el lado interno multiplicar el largo del artefacto por
de la lasca. La fase ventral es 1la 100 y de dividir el resultado entre su
que porta el bulbo de percus1on ‘(ver  espesor {ver "longitud del artefacto'y
"bulbo de percus16n”) "espesor del artefacto").

FORMA PREDETERMINADA DE LA LASCA: ti-
po de desbaste en el cual la forma de
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te (contra-golpe). Este tipo de des-
baste se denomina también "bipolar" ,
por afectar al artefacto simultdnea-
mente sobre dos lados o "polos". Pue
de ser identificado por la presencia
en el artefacto de dos puntos de per-
cusién situados en lados opuestos (ver
"yvunque" y "punto de percusién").

DESPERDICIO: cualquier pedazo de pie-
dra de forma irregular que haya resul
tado del desbaste o del retoque de un
artefacto. En sentido estricto se con
sideran artefactos y deben ser recono
cidos al iqual que las herramientas.
Si el caso es pertinente deberdn ser
analizados en 1os estudios de la co-
leccidn 1itica (ver "artefacto" y "he
rramienta"). 5

En

EJE LONGITUDINAL DEL ARTEFACTO: la 11
nea mds larga de un artefacto que pa-
se por su centro.

ESPESOR DEL ARTEFACTO: el ancho de un
artefacto, medido en centimetros, to-
mado en su centro y transversalmente

a su eje longitudinal (ver "eje longi

tudinal"). Es mds fdcil de determi-

par con un vernier, pero una regla or

dinaria también sirve.

S

FASE DORSAL 0 DORSO DE LA LASCA: es
lo opuesto a la fase ventral o vien-
tre de 1a lasca; formada por el lado
externo de la lasca. En el caso de
una lasca primaria, ésta -presentard
partes del cortex sobre la fase dor-
sal (ver "lasca primaria").

FASE VENTRAL O VIENTRE DE LA LASCA:es
lo opuesto a la fase dorsal o.dorso de
la lasca; formada por el lado interno
de la lasca. La fase ventral es Tla
que porta el bulbo de percus1on (ver
"bulbo de percus16n")

FORMA PREDETERMINADA DE LA LASCA: ti-
po de desbaste en el cual la forma de

una Tasca principal se predetermina me
diante 1a extraccidn de una serie de
pequefas lascas pre11m1nares E1 caso
tipico, aunque no el Unico, es Ta deno
m1n?da "Tasca Levallois" (ver "desbas-
tell

i

- GUIJARRO: cualquier pedazo sueltodero

ca de tamafio manuable cubierto parcial
o totalmente por cortex.

Una forma especial de guijarro es
el mal 1lamado "canto rodado", el cual
se distingue por poseer aristas redon-
deadas. Esta caracteristica noes siem
pre el resultado del arrastre ‘fluvial
o rodamiento, como su nombre lo indica,
sino también de la abrasidnedlica (ver
"cortex" y "nicleo").

b

HERRAMIENTA: tipo especial de artefac-
to destinado a ser usado como implemen
to de trabajo o ayuda. En la prdctica
un artefacto puede ser reconocido como
herramienta sélo si presenta marcas in
confundibles de retoque o de uso. AsT,
las Tascas no retocadas que fueron uti
lizadas como implementos de trabajo,sd
lo podrdn ser identificadas como las
11amadas '"navajas o cuchillos natura-
les", si presentan marcas claras de u-
tilizacién. En muchos casos estas mar
cas s6lo pueden ser detectadas median-
te el uso de técnicas de microscopia
(ver "artefacto" y "retoque").

HOJA: lasca cuya longitud es por 1o me
nos tres veces su ancho y diez veces
su espesor (ver "longitud del artefac-
to" y "espesor del artefacto").

LTS

INDICE LONGITUD-ESPESOR: resultado de
multiplicar el largo del artefacto por
100 y de dividir el resultado entre su
espesor {wver "longitud del artefacto'y
"espesor del artefacto").
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LASCA: cualquier parte desprendida de
un artefacto que presente los siguien
tes atributos bdsicos: bulbo de percu
sién y plataforma de percusion. Otros
atributos caracteristicos, aunque no
siempre presentes, son los siguientes:
punto de percusién, cicatriz bulbar,
ondas de impacto'y rayos de impacto
(ver definiciones de los atributos men
cionados).

LASCA Y HOJA PRIMARIAS: lasca u hoja
desprendida de lacapa superficial del
nicleo. Puede identificarse porque
normalmente conserva parte del cortex
(ver "lasca y hoja secundarias"y "cor
tex"). &b

LASCA Y HOJA SECUNDARIAS: lasca u ho-
ja desprendida después que las lascas
u hojas primarias han sido desprendi-
das. Las lascas y hojas secundarias
generalmente no poseen restos de cor-
tex (ver "lasca y hoja primarias").

LASQUEADO: proceso de desprender las-
cas de un artefacto. Cuando se reali
za para el desbaste del artefacto se
denomina "lasqueado primario" y cuan-
do es efectuado para el retoque del
mismo se 1lama "lasqueado secundario”
(ver "desbaste" y "retoque"). :

LOCALIDAD DEL ARTEFACTO: nombre, nime-
ro.osigla asignado por el arquedlogo
al lugar donde el artefacto fué halla-
do. E1 Tugar al que se refiere el tér

mino representa una sub-division del

espacio constitufdo por el sitio ar-
queolégico, como por ejemplo: Terraza
1 o Cueva 5, etc. El1 término "locali-
dad" denota un drea mayor que la deno-
minada por el término "seccién" = (ver
"seccidn del artefacto" y '"sitio del
artefacto").

LONGITUD DEL ARTEFACTO: largo, en cen-
timetros, del eje longitudinal del ar-
tefacto (ver "eje longitudinal del ar-
tefacto"). Es mds fdcil de determinar
con la ayuda de un vernier, pero una
regla ordinaria también sirve.
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1lado.

‘es debido a falta de exposicidn a
agente atmgsfericos, no haber

MARCAS DE RETOQUE O ESCAMAS: las mar-
cas 0 "escamas" dejadas en el artefac
to por el desprendimiento de las las-
cas producido por la accidn del reto-
que. Las formas y tamanos de dichas
marcas representan en "negativo"a las
formas y tamafios de las lascas des-
prendidas y son indicativas de la téc
nica de retoque empleada (ver ""reto-
que").

=

NEGATIVO DE LA LASCA: marca dejada en
el artefacto por el desprendimiento
de la lasca (ver "lasca"). Algunos
autores denominan "escamas" a estas
marcas. :

NIVEL ESTRATIGRAFICO DEL ARTEFACTO:o-

rigen del artefacto segin la sub-divi .
sién en estratos naturales de la trin.
chera o talud natural en donde fue ha:

En sitios donde 1a estratigra-
ffa natural no es discernible se .emplean
sub-divisiones arbitrarias de cinco,
quince o treinta centimetros de espe-
sor. La superficie del sitio se deno-
mina "nivel cero" y la base de la sedi
mentacién estratigrdfica se denomina
"roca de base" o "roca madre".

NODULO: cualquier pedazo de roca suel-
ta de tamafio manuable. Se diferencia
de un "guijarro" en que el rndédulo no
tiene cortex. La ausencia de cortex
los
sufrido
arrastre fluvial, y, en general: el he
cho de no haber estado expuesto a nin-

‘guno de los factores que conducen a la
formacién del cortex(ver "cortex").

NUCLEO: cualquier pieza de piedra ‘que
haya servido de materia prima para la
fabricaci6n de artefactos 1{tices. Gui

- jarros, nédulos y hasta lascas gruesas



han sido usados como nlcleos. La dis-
tincién entre un ndcleo y un 'chopper'
es a veces dificil cuando se estdn cla
sificando estos tipos de artefactos,ya
que un ntcleo pudo haber sido utiliza-
do como 'chopper' y vice-versa. El cri

terio principal para decidir en estos -

casos es tratar de utilizarlos como he
rramientas, identificando sus posibles
~zonas activas y zonas de - prehension
(ver "zona activa del artefacto" y "zo
na de prehensién del artefacto").

NUMERO SERIAL DEL ARTEFACTO: el nimero
de serie que portael.artefacto dentro de
su coleccién.
panado por un ndmero, sigla, etc., que
denota el sitio, localidad, seccidn,ni
vel de-procedencia del artefacto (ver
"sitio", "localidad", "seccién" y "ni-
vel estratigrafico del artefacto").

P

PERCUSION: accidn de golpear el arte-
facto con el objeto de desbastarlo o
retocarlo. Las técnicas de retoque por
presidn, en las cuales el artefacto no
es golpeado, sino presionado conel per
cutor, representan formas de percusion
especiales (ver "desbaste", "retoque"
¥ “percutorMs o200 T8 2 s

PERCUSION DURA: percusién realizada
con un percutor duro tal como un mar-
tillo de piedra. Se reconoce en el
artefacto porque las lascas produci-
das por esta técnica tienden a tener
seccion gruesa, bulbo de percusién pro
nunciado y dngulo de percusidn obtuso
(ver "percutor", "seccidn transversal
del artefacto", "bulbo de percusidn
pronunciado” y "dngulo de percusién®).

PERCUSION SUAVE: percusién 1levada a
efecto mediante un percutor constituf
do por un material suave tal como Tla
madera, el hueso, etc. Se puede iden
tificar porque las lascas que rresul-
tan de esta técnica tienden a tener
seccion delgada, bulbo “de percusidn
difuso y dngulo de percusién agudo(ver
"percusidn"”, "percusidn dura" y "bul-
bo de percusién difuso").

Generalmente estd acom-

PERCUSION POR PRESION: tipo especial
de percusién en la cual el percutor es
apoyado sobre el artefacto en lugar
de ser lanzado o golpeado. Es la pre
sion de la mano o cuerpo del artesano
sobre el artefacto la que desprende
la lasca, siendo el percutor mds bien
un intermediario (ver "percusién" vy
"percutor").

PERCUTOR: cualquier objeto wutilizado
como martillo para el desbaste o reto
que de los artefactos 1iticos. Gene-

ralmente se admiten dos clases de per

cutor: el "duro" y el "suave", segin
sea la dureza del material usado como
percutor. Durante los estadios primi
tivos del perfodo paleolftico y paleo
indio el percutor estuvo constituido

. por un simple guijarro de piedra dura.

En estadios mds avanzados se introdu-
jo el uso de percutores "suaves" que
garantizaban un acabado menos ristico
de los artefactos; tales como trozos
de madera dura, huesos y cuernos (ver
"percusion dura" y "percusidn suave').

PESO DEL ARTEFACTO: peso en gramos del
artefacto. En el caso de las herra-
mientas propiamente dichas, el peso
es indicativo de sus funciones y per-
mite la clasificacion de las mismas en

"herramientas pesadas" y "herramientas
Tivianas" (ver "herramientas").
PLATAFORMA DE PERCUSION: Tla(s) superfi
cie(s) del nicleo donde el percutor gol
pea durante e1 proceso de desbaste.lLas
lascas que resultan del desbaste gene-
ralmente conservan una parte de la pla
taforma de percusidn, la cual a veces
es denominada "talén" de la lasca (ver
"percusién” y "lasca").

PLATAFORMA DE PERCUSION FACETADA: tipo
de plataforma de percusidn consistente
en una superficie retocada. Puede de-
nominarse también "plataforma de percu
si6n retocada". Tiene como finalidad
predeterminar la forma de la lasca an-
tes de desprenderla (ver ‘"plataforma

~de percusién").

PLATAFORMA DE PERCUSION NO - PREPARADA:
superficie natural del nidcleo utiliza-
da como plataforma de percusion. Nor-
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malmente porta parte del cortex del nd'
cleo, 1o que perm1te su reconocimiento
(ver "cortex" y "plataforma de. percu
sién").

PLATAFORMA DE PERCUSIQN PREPARADA SIM- :
PLE: plataforma de percusidn no reto-
cada, preparada por el desprendimiento
de una sola lasca (ver "plataforma de
percusion").

PROFUNDIDAD DE LA LASCA: distancia en
milimetros entre el borde externo del
negativo de una lasca y el fondo de di
cho negativo. Se mide con wuna regla |
ordinaria, pero es mas preciso y facil
de medir con un vernier (ver negativo'
de l1a lasca").

PUNTO DE PERCUSION: el punto en la pla

taforma de percusidn que recibe el im-
pacto de la percusidn. Se reconoce so

bre 1a plataforma de percusidn por una

astilladura caracter1st1ca (ver “p]ata

forma de percus1on y "percusién").

sRe

RETOQUE: etapa final en la fabricacién
de una herramienta de piedra. El aca-
pado de 1a misma. Consiste en el las-
queado relativamente fino que se da a
la herramienta con el objeto de darle

su forma final. Ese 1asqueado es de-
nominado "retoque" y también

do secundario". Se identifica en Tla
herramienta por la serie de negativos
de lascas de tamafio relativamente pe-
quefio que tienden a concentrarseenla
zona activa del dtil (ver ”herramien—
ta", "lasqueado pr1mar1o“ s "zona ac-
Lival) .

RETOQUE BIFACIAL: tipo de retoque que
se extiende sobre la totalidad de am-
bas caras de un artefacto (ver "reto-
que sub-bifacial" y"retoque cuasi-bifa
giall).

RETOQUE CUASI-BIFACIAL: tipo de reto-
que que cubre Ta casi totalidad de am
bas caras del artefacto (ver "retogue
bifacial" y "retoque sub-bifacial").

RETOQUE CUASI-UNIFACIAL: tipo de reto
que que cubre casi la tota11dacldecina
de Tas caras del artefacto (ver "reto
que unifacial" y "retoque sub - unifa-
cial"). '

RETOQUE POR PRESION: (ver

por presidn"). _
RETOQUE SUAVE: (ver "percusién suave').

RETOQUE SUB-BIFACIAL: tipo de retoque
que cubre 46£o una parte (normalmente
la de las zonas activayde prehenswrﬁ
de ambas caras del artefacto (ver "re
toque bifacial™ y "retoque cuasi-bifa
cialt).

RETOQUE SUB—UNIFACIAL: tipo de 'reto-
que que cubre 36L0 una parte (normal-
mente la de Tas zonas activa y de pre
hensién), de una de las caras del ar-
tefacto (ver "retoque unifacial"y"re
toque cuasi-unifacial™).

RETOQUE UNIFACIAL: tipo de retoque que
cubre la totalidad de una de las caras
del artefacto (ver "retoque sub-uni-
facial" y "retoque cuasi-unifacial").

"percusion

&

SECCION DE PROCEDENCIA DEL ARTEFACTO:
las dos 17neas horizontales que defi-

nen el sector o seccidon del sitio de
procedencia del artefacto, cuya exten
sion ha sido dividida en sectores o

secciones en base a un sistema de coor
denadas y abscisas. Para evitar confu
siones las coordenadas se identifican
con nimeros y las abscisas con Tletras
(ver "localidad del artefacto", “"sitio
del artefacto" y "nivel estratigrdfico
del artefacto").

SECCION TRANSVERSAL DEL ARTEFACTO: cor
te “diagramdtico del artefacto, hecho
transversalmente a su eje longitudinal
y a través de su centro geométrico(ver
"eje longitudinal del artefacto").

SILUETA DEL ARTEFACTO: contorno gene-
ral del artefacto visto en forma plana.

SITIO DEL ARTEFACTO: para designar su
sitio arqueo10g1co se utiliza una abre
viacién del nombre de 1a Tocalidad geo
grafica mds cercana al sitio, compues-
ta por tres letras. Las letras usadas
corresponden generalmente a la primera,
segunda y tercera letra del nombre res
pectivamente.
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YUNQUE: cualquier pedazo grande de pie
dra utilizado como soporte para la fa-
bricacidn de artefactos 1iticos. Para
que un pedazo natural de piedra pueda
ser reconocido como "yunque" es necesa
rio que presente un astillamiento dis-
tribufdo en forma regular,sugerente de
su uso como tal; asi como haber sido ha
1Tado junto con otros artefactos, es
decir: en un contexto arqueolégico. Es
ta Gltima condicidn es importante ya
que de otra manera cualquier guijarro
de tamafio adecuado que presente asti-
11aduras naturales concentradas en un
mismo lado podria ser tomado _errénea-
mente como un yunque. En sitios ubica
dos en antiguos canales de rios este ti
po de errores es muy factible.

2

ZONA ACTIVA: zona de la herramienta que
porta el filo o la punta de trabajo.En
ciertos casos, tales como en el de wun
percutor de piedra, la zona activa no
estd constituida por un filo o una pun
ta, sino por un drea relativamente pla
na.

ZONA DE PREHENSION: zona de la herra-
mienta por donde ésta es sostenida o
enmangada. En algunos casos de herra
mientas muy primitivas o crudas esta
zona es dificil de distinguir. En es

tos casos lo mejor es sostener la herra
mienta en varias formas, tratando de de
tectar su balance natural y acomodo a
‘1a mano (ver "zona activa"). '

RESUMEN

En este articulo se definen 1los
términos mds usuales empleados por los
arquedlogos para la descripcidn y cla-
sificacidén de los artefactos 1iticos
pertenecientes al perfodo paleolitico;
incluyendo al paleolitico de América o
Paleoindio. Estas definiciones san fru
to de Tas experiencias del autor en el
estudio de colecciones 'de artefactos
1fticos del Nuevo y el Viejo Mundo
constituyen una contribucién original
al debate contempordneo sobre la tipo-
Togia de Tos artefactos de piedra.
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NOTA

(1) ET autor ha publicado un c6digo de’
atributos para el andlisis de ar-
tefactos 17ticos que puede emplear
se mediante una computadora ~ (en
"Archaeological Excavations in
Durkadi Nala: An Early Palaedli-
thic Pebble-tool Workshop in Cen-
tral India". Munshiram Manoharlal
Publishers. New Delhi, 1983)
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FE DE ERRATA

En el articulo titulado: "E1 si-
tio arqueoldgico de Necuima, en el ba
jo Caroni, Guayana Venezolana: Un ca-
so de transicién cultural", aparecido
en nuestro nimero anterior, fué invo-
luntariamente omitida 1la siguiente
porcién del texto, que debfa estar si
tuada después del noveno pdrrafo del
articulo, en la pdgina 37:

Junto a este material arqueolégi
co hallamos carbén, cuyo contenido de
Cl14 fué analizado por el Dr. M.A. Ta-
mers, del Laboratorio de Radiocarbono
del Instituto Venezolano de Investiga
ciones Cientfficas. E1 resultado fué
de 2030 ¥ 70 afios de antigiiedad (IVIC
-417). La muestra fué procesada dos
veces para verificar su edad.

Paralelamente, el Dr. T. van der
Hammen, de la Universidad de Amster-
dam, analizé algunas muestras del se-
dimento matriz de los vestigios cultu
rales de Necuima, obteniendo los si-
guientes resultados (comunicacidn per
sonal):

1) E1 sedimento contiene sélo esporas
de Fungi y Musci. Se trata aparen
temente de un suelo. Falta por
completo el polen; que debe haber
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desaparecido por acciones bidticas-
quimicas en el suelo. E1 mismo fe-
némeno ha sido observado en suelos
colombianos.

Puede apreciarse en la distribucidn
porcentual de los grupos de esporas
por niveles estratigraficos,que nay
un cambio fuerte en la composicién
de las especies y de los grupos. A
medida que se profundiza en el sedi
mento disminuye la proporcidn de es
poras de Fungi y aumenta la propor-
cion de esporas de Musci gemado y re
ticulado. Por su parte, las espo-
ras estriadas s6lo aparecen en 1o0s
niveles mds profundos. Esta misma
distribucién ha sido observada en
suelos colombianos.

Es muy dificil por el momento hacer
una interpretacion segura de 1os cam
bios sefialados, ya que es muy poco
1o que se sabe de la ecologfiade Tos
Fungi y Musci. No obstante, podria
adelantarse de forma tentativa, que
los cambios estratigrdficos observa
dos estdn relacionados con un pro-
gresivodesecamiento del suelo, pro-
ducido posiblemente por el desmonte
practicado por el Hombre.




